@ MISSAO

Bem-vindos, agentes digitais!
Tal como no exemplo apresentado (ver introducao do professor), vao criar uma
misséo interativa pela escola.

O vosso objetivo é:
= Criar um Peddy Paper digital no Actionbound
- Sobre Tecnologias Emergentes

- Com 10 pontos obrigatérios

- Exemplo : https://en.actionbound.com/bound/ciberaesbo

28 ORGANIZACAO
e« Grupos de 2 alunos

« Trabalho pratico + criativo + digital

TAREFAS OBRIGATORIAS (3 PARTES)
! 1.CRIAR AVATAR
Cada grupo deve:
« Criar um avatar (tipo “Agente EBSO”)
+ Definir:
o Nome (ex: Agente TechX)
o Missao

o Estilo (futurista, hacker, robé, etc.)

#, 2. CRIAR VIDEO (VIDNOZ)
Devem criar um video com:
« Avatar afalar
 Explicacao da missao
» Regrasdojogo

« Objetivo
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https://en.actionbound.com/bound/ciberaesbo

£ 3. CRIAR PEDDY PAPER (ACTIONBOUND)

@ ESTRUTURA REAL

© PONTO 1-Entrada Principal

Texto:

Comeca aqui! Procura o QR na entrada principal.

© PONTO 2 -Biblioteca
wa Missao:

Tira uma foto de algo relacionado com tecnologia.

© PONTO 3 - Multiusos
#: Missao:

Grava um video (£10s) a explicar uma tecnologia emergente.

© PONTO 4-Campo de Basquetebol

@ Pergunta:

Como pode a tecnologia melhorar o desporto?

© PONTO 5 - Refeitério
? Quiz:

O gue é Inteligéncia Artificial?
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© PONTO 6-Lago dos Peixes
? Quiz:

O gue é loT (Internet das Coisas)?

€ PONTO 7-Bar
wa Missao:

Tira uma foto criativa com tema tecnologia.

® PONTO 8 -Espacos Verdes

a Pergunta:

Como pode a tecnologia ajudar o ambiente?

© PONTO 9 -Sala de Redes / Campo
A Misséao:

Entrevista alguém: “Qual a tecnologia mais importante no futuro?”

© PONTO 10 - Papelaria
&= Final:

Parabéns! Terminaste a missao!

#4 TIPOS DE DESAFIOS OBRIGATORIOS
Tal como no teu exemplo:

« + QR Code (obrigatério)

¢ +/ Quiz (min. 3)
«  Foto

« ' Video

«  Audio
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# CONTEUDOS OBRIGATORIOS

Devem incluir:

= PONTUAGCAO (IGUAL AO TEU MODELO)

Inteligéncia Artificial
Realidade Virtual
loT

Robdtica

Sustentabilidade

QR: 50 pontos
Quiz: 100 pontos
Missées: 100 pontos

Penalizacao: -10

il AVALIAGAO

Critério Pontos

Conteudo 20

Criatividade 20

Avatar +video 20

Desafios 20

Funcionamento 20
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i@ GUIAO FINAL PARA VIDNOZ (PRONTO A USAR)

# Cena1
"Ola agentes! Bem-vindos a missao Tecnologias Emergentes.”
= Cena2
"Vais explorar a escola e descobrir o futuro da tecnologia."
= Cena3
"Segue os QR codes e completa os desafios."
= Cenad
"Responde a perguntas e grava videos e fotos."
= Cenab
"Aprende sobre inteligéncia artificial, robética e muito mais.”

= Cenab

"Boa sorte, agente!"

@ PROMPT PARA OS ALUNOS CRIAREM AVATAR

Teen futuristic digital agent, wearing smart glasses, cyber suit, friendly, modern
school background, holographic interface, educational style

NOTA IMPORTANTE (para os alunos)
- O vosso trabalho deve ser:

+ Divertido

« Interativo

« Criativo

« Funcional
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B EXEMPLO COMPLETO - ACTIONBOUND (PRONTO A COPIAR)

) INFORMATION (INTRODUGAO)
Titulo: Missao Tecnologias Emergentes

Texto:

Bem-vindos, agentes do futuro! &’

Hoje vao embarcar numa missao pela escola para descobrir tecnologias
emergentes.

Em cada local ha um QR code escondido:
£} Leiam o codigo com a app Actionbound
F3 Respondam &s perguntas ou cumpram as missoes

E} Acumulem pontos e avancem
@ Objetivo: tornar-se Mestres da Tecnologia!

& Preparados? Procurem o primeiro QR code na Entrada Principal!

© PONTO 1-ENTRADA PRINCIPAL

Tipo: Scan Code
Texto:

Comeca aqui! Procura o QR na entrada principal.

Pontos: 50

© PONTO 2-BIBLIOTECA

Scan Code Texto:

I8 O QR estd na Biblioteca, perto das estantes.
wa MISSAO

Tipo: Foto

Tira uma foto de um livro ou cartaz sobre tecnologia.
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€ PONTO 3-MULTIUSOS
Scan Code Texto:

#: QR no Multiusos, parede lateral.
#, MISSAO

Grava um video (£10s) a explicar o que € Inteligéncia Artificial.

© PONTO 4-CAMPO BASQUETEBOL

Scan Code Texto:
# Procura o QR junto ao campo.

? Quiz
Pergunta:
O gue é Inteligéncia Artificial?
Opcobes:
e Umtipo de virus
« Maquinas que simulam inteligéncia humana
« Umjogo
« Um computador antigo

Pontos: 100
Tentativas: 1
Penalizagao: 10

© PONTO 5-REFEITORIO

Scan Code Texto:
I 1 QR na entrada do refeitdrio.

? QuIz
O que é Internet das Coisas (loT)?
Opcobes:

+« Internetlenta
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« Objetos ligados a internet que comunicam entre si
e Umtipo de rede social

« Umjogo online

© PONTO 6-LAGO DOS PEIXES

Scan Code Texto:

@ QR junto ao lago dos peixes.

? QuIZ

O gue e Realidade Virtual?

Opcoes:
« Um jogo antigo
« Um ambiente digital simulado imersivo
« Umtelemovel

+« Umrobd

€ PONTO 7-BAR

Scan Code Texto:
® QR junto ao balcao do bar.
s MISSAO

Tira uma foto criativa com tema tecnologia (com permissao).

© PONTO 8 - ESPAGOS VERDES

Scan Code Texto:
# QR nazonaverde.
3 PERGUNTA ABERTA

Como pode a tecnologia ajudar o ambiente?
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© PONTO 9-SALA DE REDES / CAMPO
Scan Code Texto:

@3 QRjunto a sala de redes.

A MISSAO (AUDIO)

Entrevista alguem:
"Qual a tecnologia mais importante no futuro?"

€ PONTO 10 - PAPELARIA
Scan Code Texto:

= QR na vitrine da papelaria.
&= FINAL

&= Parabéns, agente!
Completaste a missao Tecnhologias Emergentes.

Mostra o resultado ao professor e partilha:

- Qual tecnologia te impressionou mais?

£+ CONFIGURACOES IMPORTANTES (NO ACTIONBOUND)
- Tal como no teu exemplo :
« +/ “Players must scan QR code before continuing” > ATIVAR
+ +/ Pontos por etapa

«  Penalizagéo nos quizzes
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